Projet Java POO - 2008/2009

Simulation de la gestion d’un garage
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A. Présentation fonctionnelle

1. Présentation visuelle

B roo- Garage - Alexandre THIL - L3

Pneus: 100

Essence ;1000 L

Diesel: 1000L

Huile:  1000L

Projet JAVA - Garage
Blevandre THIL - L3
ftp iwaeeer, consultali fr

1. Lemenu
Charger (Ctrl + L), Sauvegarder (Ctrl + S)
VAdZA GGSNI £ QF LILX AQOFGA2Y o/ GNI b v
I LINRPLR2& RS X O0CHO
2. [ 6l NNB RQ2dziAta 61 0GA2ya RS YIAYGSYylFyOs «k |
Allumer / Eteindre tous les moteurs
Recharger en énergie, faire la vidange
Changer tous les pneus
Nettoyer tous les bateaux
RSOKSNOKSNI dzyS LI F1ljdzS RQAYYFONROdzZE I GAZ2Y
Afficher les statistiques générales
Ajouter un véhicule
3. Laliste déroulante des places de parking / véhicules
4. Lagestion du stock
5. Le «log » (listing des événements passés)
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2. Exécution du programme

Pré-requis :

Le logiciel fonctionne uniqguement en mode graphique, et nécessite au minimum la version 6 de Java.

Lancement :

[ QSyaSyofS RSa OflraasSa Si RS& YSRAIWMR»eRaabie2 3A OA St
Il faut soit cliquer dessus, soit utiliser la ligne de commande « java Garage.jap.

Exécution paramétrée :

Par défaut le nombre de places de parking est fixé a 10 « particulier » + 10 « transporteur », mais il
est possible de fournir des arguments au logiciel pour modifier ces valeurs. Le format de la
commande est « java Garage.jar A Bou A est le nombre de place « Particulier » et B le nombre de
places « Transporteur ».

Exemple : java Garage.jar 20 5

Le nombre de chaque type de places doit étre compris entre 0 et 100, et le nombre total cumulé doit
étNE R QI Wzn ¥agdRiyedr les valeurs par défaut sont utilisées.

3. Les places de parking

Il existe deux types de places de parking, les « Particulier » et « Transporteur ».

Tous les véhicules peuvent se garer sur les places « Transporteur », mais les bateaux et camions
peuvent uniquement se garer sur ces places. [ 2 NA RS QI 2 2 dzici e Sladeysur @S K A O dzt
place qui lui correspond (Auto/Moto : Particulier, Camion/Bateau : Transporteur).

{A I dzOdzyS LI I OS I RIFILIWSS yQSail RAaLZksported» LI2 dzNJ d
libre, elle sera placée sur celle-ci. Pour éviter que les camions ne puissent plus se garer, une fonction

de « Réorganisation des places » est exécutée a chaque sortie de véhicule pour replacer les véhicules

sur la place qui leur est destinée en fonction des disponibilités.
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4. Les véhicules

La classe abstraite « Vehicule » possede toutes les caractéristiques communes (marque, modéle,

client). Les différents types de véhicule (Voiture, Moto, Bateau et Camion) héritent de cette classe.

Leur constructeur fait appel & la méthode «supern lj dzA  LISNXSG RQIF LIJISE SNJ £ S O
mere, puis effectuent des actions spécifiques pour indiquer le nombre de roues, de litres, ainsi que

la propriété « Peut naviguer » pour les bateaux.

Dans le code du programme, pour c2 Y Y nGNBE S G(Ge8L)S RQdzy @SKAOdz
« instanceof» qui permet de comparer une instance a un nom de classe.

Une fonction permet de retrouver un véhicule en indiqguant son numéro de plaque
RQAYYL G NR Odzi éxiste, iPeyt Alorsafliché@Sroudeidans la liste défilante. (La barre de
RSTFAESYSyld yQSad LI & dzi2YlFGAljdzSYSyd RSLI I OSSo®

Un formulaire (Annexe 1) LISNXY' S0 RQF 22 dzi SNJ dzy y2dz@St dz OSKA Odzt S
FoEyd GFEARFGA2ZY SG Af Y8 latidfsddéntiie® 92 A NJ RS dzE LI I |

9
¢

5. Gestion du stock

Chaque type doit avoir sa propre classe (ex : StockPneus pour les pneus), et doit hériter de la classe

abstraite «Stock».55a YSUK2RSa LISN¥YSaidryd RS O2yylniaiNB fQ
Kg, L, p.), et de le modifier sont fournies. Lf S&aid Ll2aadaAofS RQFdzZAYSY:GSNI S
partie « Stock » située a droite du logiciel.
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6. Les opérations de maintenance / réparation

Lf @QF LJX dzaASdzZNE 2LISNIiiA2ya NBIfAAlIOf Sa adzNJ f Sa

e Changer tous les pneus

e Faire lavidange

e Faire le plein

o Nettoyer la partie flottante (uniquement pour les bateaux)

Les boutons de la barre RQ 2 dzdSANYaS 1 1 Sy & RQSFTS
garage, du 1° au dernier. [ Q2 LISNJ (A2 ARl ANEB O
relancée, elle recommence a partir du premier véhicule.

NI £ Sa 2LISNI
§ RSOASY(H AyadzZT.

Lt Sad S3IFESYSyid LRaaArot S ROBéskesScyiadzSuNGelRSG &n 2 LIS NI
YSydz O2 vy SetalirselzSt & Q2 dz@NJ

Lors de chaque opération, une ligne de facturation est ajoutée. Les prix sont soit au forfait (ex :
nettoyage du bateau, rechargement électrique) ou en fonction du nombre de litres/roues.

Les méthodes assurant ces fonctionnalités sont séparées, celles de la partie « Métier » assurent le
GNF AGSYSYy(d RS fQ2LISNI A2y OOBSNRFAOFIGAZ2Y Rdz aid2cC
celles de la partie graphique assurentf QF T ¥FA OKIF 3SGR$a Y3I&ASH AS&E2dz2NJ RS

o

!

=" D
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B. Présentation technique

1. Architecture logicielle

Le systéme est congu selon une norme « MVC » simplifiée (Séparation des couches).

1. [ F2yO0idAz2y RQSY(INBS
[ F2yOGA2Yy LINAYOALI S LINBYR Sy O02YLIWiS fSa
d

e gestion du garage et lance le rendu graphique.

2. Lapartie « Métier » (Package garage)
Toutes les données et traitement spécifiques (exY | 22 dzi SNJ dzy @OSKA Odzt S (
a2yid NBINRJzZLISSE RIFEya OS LI O1F3ISo ¢Ispartiedf | 34 S3
AN LKA dzS S asS O02yliSyid RQSTFSOGdzZSNI RS& NI A

3. Lapartie « Vue et Controleur » (package Gui)
Cette partie géere IQffiche et les actions de I@tilisateur (clics, saisies au clavier). La partie
graphique (Vue) et contréleur sont mélangées car la complexité du projet ne justifie pas la
mise en place RQdzy' S & MMVCdzstice ygui &t plutdt réservées aux projets trés
complexes qui contiennent des centaines de vues (écrans).

« A 4 L oA

[ QF @ yiaF3S RS 0OSa i Slamahtendaierd pfojetS B partiR STraiterhentldiis A F A S NJ
données » et « Affichage » sont séparées, ce qui rend le code plus compréhensible par une personne
externe au projet.

Par exemple, il serait possible de reprogrammer rapidement le logiciel pour en faire une version
« Mode console » ou «JSP » en ne réutilisant que les classes de la partie « Garage », il faudrait
réécrire uniquement la partie « Affichage k LY G SNI OGA2y»a | @SO f QdziAft Aal G°¢

La partie la plus importante est la classe « Garagenn Rdz LJ O1F 3S Rdz YsYS y2Yo
toutes les données et qui fournit les méthodes adaptées a la partie graphique. Par exemple, lors du
clicsurlebouton«wS OK SNIOKSNJ dzy S LX b,lagagiegraghoéY I G NR Odzt | G A2y

e 5SYIFYRS t fQdz0Af A&l G§SdzNJ RS &1 AaAN) £ S ydzySNEP
e Exécute la méthode de recherche de « Garage » et attends le retour

e SA I dzOdzy S wdivEel dzE FFROKSE dzy YSaal 3S RQSNNSdzNJ
e Sinon, la bonne place est marquée en rouge.
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2. Diagrammes des classes

garage;StockPneus garage Slock .

garage;Garage | _ _ = garage Piace garage: PlaceParticulier

garage:StockHuile

garage;PlaceTransporteur

==enurmeration==
garage: Energie v

———————— garace:Vehicule (]—garEQEiiVDlturE

garage; StockEssence

garage:; StockGasoile

i garage;:Moto

W
pgarage; Facture garage; Bateau
|
garage:;Camion
AV Cami
garage: Factureligne

Trait plein: héritage
Trait enpointillés: composition

guiStock guihenu
s
gui::NeWehicule/l
|
|
|
gquizPlaces gui-Main I{ guizActions darage;Garage
<] > . L7
guisPlace i
guizSound guiLog

Trait plein: composition
Trait enpointillés: relation de« communication»

Alexandre THIL ¢ L3 Info ¢ CTES 8
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3. Les fichiers du projet

Garage.java

Fichier principal

« garage »

Bateau.java Véhicule

Camion.java Véhicule

Energie.java Enumération (liste des énergies)
Facture.java Gestion des factures

FactureLigne.java w S LINB & Sy { lghexiefatturdk Q dzy
Garage.java Classe de gestion du garage

Moto.java Véhicule

Place.java Place de parking

PlaceParticulier.java

Place de parking « Particulier »

PlaceTransporteur

Place de parking « Transporteur »

Stock.java

Classe abstraite « Stock »

StockEssence.java

{201 RQSaaSyos

StockGasoile.java

Stock de diesel

StockHuile.java

{0201 RQKdzAt S

StockPneus.java Stock de pneus

Vehicule.java Classe abstraite « Véhicule »

Voiture.java Véhicule

« gui »

Actions.java I NNBE R Qgdtiodst a RS A&
Log.java Liste des événements (log)

Main.java Fenétre principale

Menu.java Menu

NewVehicule.java C2NXNdz I ANB RQI 22 dzi
Place.java Panneau représentant une place
Places.java Liste des places

Sound.java Permet de jouer des sons

Stock.java Gestion du stock

« medias »

X Images et sons

Alexandre THIL ¢ L3 Info ¢ CTES
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4. Le « Singleton »

Le probléme:f Q2 o6Gar&gén (Sald dzyAljdzS SG R2A0G LIR2dz@2ANI s iNB |
code, cela implique de transmettre a chaque fichier une copie de cette instance. Ceci est bien
entendu complexe a réaliser, et rend la maintenance plus difficile.

La solution: [ Qdzil A f A Bihglethnhys RIR2S& G dzy LI ( DeBigyl Pafedh ») Q2 y O S LI A
facilite le développementducode.[ S LINA Yy OA LIS Sai fS adzA@ryasz f2NA
2y yS tQAyaldlyOAS LI NJ RA NBsticsd EtScyed locemdntiet 2y  NJB (
statiquement), sicelle-OA Yy QSEA &GS LI & SyO2NB OLINBYASNI | LILISE 0
la variable. De cette facon, toutes les parties du code pourront accéder au méme objet Garage.

Le fait que la propriété «instancen &2 A G &Gl GAljdzS8 AYLX AljdzS 1jdzQS¢t €
instances de cette classe, le Singleton se base sur cette propriété.

Il est important que la méthode « getinstanceny LJ2 & & § R S syrich@dnizedi»Nvdudagsirer (&
fonctionnement normal de la classe dans un environnement multi-threadé.

Exemple de code :

public class Singleton {
private static Singleton instaneenull;

protected Singleton() {}
public synchronized static Singleton getinstance() {

if (instance == null) instaneenew Singleton();
return instance

Singleton

—_singleton : Singleton

— Singleton()
+ getlnstance() : Singleton

Alexandre THIL ¢ L3 Info ¢ CTES 10
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5. Systeme de facturation

[ S a2ads8YS RS FIFOGdzNY GA2y Sad Fdzi2aYlFIGAasSs f 2Na
payantes (hors la prise en charge qui est gratuite), une facture est automatiquement enregistrée et

affichée (sous la forme «factures/NUMERO.pdf»). Le numéro de la facture est généré
automatiqguement (auto-incrémentation grace a une variable statigue commune a toutes les

factures) lors de la sortie du véhicule.

[ 2NAlj dzQdzyS 2LISN} GA2Yy RS YIFIAYyGaSylryoOoS 2dz RS NBLI
correspondante est ajoutée a la facture. Les tarifs sont enregistrés en tant que variables statiques
finales (constantes) dans la classe « Garage ».

[ QdzGAf A&l GSdzNJ Rdz £t 23A0ASt R2 A facture@»2pduNguetledogicieR N2 A (i &
LJdzA 84S SyYyNBIAAGNBNI £ S FAi OK AcBasttautofmatiquemént chd BIS NJi 2 A NJ
f QSYNBIAAGNBYSyYy (i SE&30 ANERAAQKS S S2 dAyISLISBIBSWANNI f Q d:

La librairie open-source « iText 2.1.5 » est utilisée pour composer le document au format PDF, il faut
R2y O f QF 22 dzii SNJ lLirairlelMRe2gSrie» Sy GF yid 1j dzS €

La TVA est géree et fixée a 19.6%. Les prix sont entrés en H.T., le prix T.T.C est calculé lors de la
création de la facture.

Exemple de factureAnnexe 2

Alexandre THIL ¢ L3 Info ¢ CTES 11
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6. Systeme de sauvegarde

La sauvegarde :

t 2dzNJ LI dz@2ANJ al dz@dS3IIF NRSNJ fI O2yFA3IdzNF A2y Rdz

de la « Sérialisation » est utilisé. Le principe est de convertir un objet en chaine de texte,

L2 dzNJ L2 dz@2ANJ f QSYNBIAAGNBNI FIFOAtSYSyi RIya

transformation inverse.

t 2dzNJ OSt X 2y R2AG SekiaWzhbe $dr3o/dileS dhjetf a3 ériglidesONF | OS

qui sont utilisés dans le processus (Garage, Facture, FactureLigne, Vehicule, Place).

On obtient une chaine sérialisée en enregistrant un objet dans un flux (FileOutputStreamet
ObjectOutputStrean).

La lecture :

Le fichier sauvegardé est lu, puis la chaine est « Désérialiséen S dzyS Ay aidl yoOS

Garage sauvegardé est obtenue® Lt Fl dzi SyadzaidS NBYLX I OSNI £ Sa
actuel par celles contenues dans la sauvegarde (variables places, chiff NB RQF FFF AN

20201t ySdaXxX0o

7. Systeme audio

[ 2NBEIjdzQ2Y RSYFNNB S Y2(0SdzNJ RQdzy @SKAOdz Sx
sons différents). Plusieurs sons peuvent étres joués en méme temps.

Pour éviter un probléme de saturation lorsque on démarre tous les moteurs en méme temps, chaque
a2y RAAGAYOG yQSad fIyOS ljdzQdzyS F2Aa0

Une fois que la lecture du son est terminée, on peut voir que le moteur est toujours allumé car le
fond de la place est affiché en vert.

Alexandre THIL ¢ L3 Info ¢ CTES 12
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8. Documentation « JavaDoc »

Commenter le code source permet de faciliter sa maintenance et sa compréhension par des
développeurs externes, mais il est également conseillé de fournir une documentation compléete du
code. Pour cela il existe un outil «JavaDoc» qui permet de générer automatiquement une
documentation au format HTML de chaque classe/propriété/méthode du projet.

Pour cela, il suffit de suivre la norme de JavaDoc, il faut insérer des commentaires spécifiques avant
chaque classe et méthode. Exemple :

/**

* Multiplie a parb

* @param a Argument a

* @param b Argument b

* @return a*b

*/

Lzt AO Ayid GSadoAyd X Ayld o0 9 X Y

[l existe plusieurs « tags » dont :

e  @author Le nom du développeur

e @exception Une exception lancée par la méthode
e (@param Un argument de fonction

e @return La valeur de retour

o (@see Renvoi vers une autre classe

e (@version Version

La documentation « JavaDoc » du projet est fourni dans le répertoire « doc ».

Alexandre THIL ¢ L3 Info ¢ CTES

13



Projet Java POO ¢ 2008/2009

C. Conclusion

[ S o0dzi LINBYASNI RQdzy LINB2S{ S sable, teypeSte Iés SonsigssP R dzA G
R2yySSa RFrya S OFKASNI RSa OKINBSaz Si /jafaid az2
L2 dzNJ OSf I 1jdzS 2QlF A dziAfA&S dzyS AYyOGSNFI OS 3IANI LK,
Sy i NB S aisatellr étJestolorsidé doritrole « try / catchn RS W @ |j deiéliotel3aNYY S G Sy
fiabilité du programme.

WQIl A RSOSt2LIJS €S LINRB2SG LI dzNJ |j dz@R ce guidnipliqueS E L2 NJi |
RS Y2RAFASNI £ S Oel& Schiersnddisdiagesdst stid)ndpn dasuiirdctenderit sur
f S RAA&I dzS RdzNJ, tyut en ZestaRt lutifisable HafsluneXdAfigugaton standard. Le code

est donc multiplateforme et exécutable ¥ OAf SYSy (X I &SdzAf Sétattig RAGA2Y
RAALIZASNI RQldz Y2Aya I @SNAAZ2Y ¢ RS W gl

WQIl A @2ditiutdy diSS & St SINP2SG a2A0 FILOAES b YIFAYGSYyAN
les traitements de la partie graphique, utilisé la programmation orientée objet pour pouvoir

facilement ajouter facilement de nouveaux types (exY RS a2 01 a3 ags8 prép@&K A Odzf S a
une documentation pour les développeurs.

9y O2yOfdarzys OS8 LINR2eSi YQF LISN¥YAa RS YSGGNB Sy

e Laprogrammation orientée objet

e Lesinterfaces graphiques

e Le «Singleton »

e Laséparation des couches

e lasauvegarde par sérialisation

e Lagénération de documents au format PDF
e Lagestion des médias (images et sons)

e Lagestion des erreurs et messages
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D. Annexes

1. &1 Oi Ol AEOA véhiwheE T OO

Ajouter, un véhicule

Prénom du client:
om du client:

Adresse du client:

Voiture

Alfa Romen

146

Diesel

TTTT AAAGT

Alexandre

Thil

12 rue de la Marne
ATEOD FORBACH

Valider

Alexandre THIL ¢ L3 Info ¢ CTES
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2. %Al Bl A

A o~ N

GARAGE
Facture #1 (31 mai 2009)
Alexandre THIL
12 rue de la mame
A7600 FORBACH
Alfa Romeo 156
1234 AAA BT
Réaf. Description | Gte. P.U. PT.
DIES Plein de 1 50.0€EHT B00EHT
carburant
(diesel)
PNEU Changement | 5 BODEHT 280.0€HT
des pneus
VIDA YWidange 1 150 0€HT ([1500€HT
Totaux 450 0€HT
882 E€TVA
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